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002

TI N spire-leuchtturm - TIN spire Ubungskapitel

B.hlasse Feginn
Eingalbe eer Rechnung in cen ganzen Zahlen

Klammerrechnung

Erforderlicher Wissensstand (ohne Computeranwendung)

Die ganzen Zahlen Z
Rechnen mit ganzen Zahlen

Ziel dieses Kapitels ( dieses Ubungsleuchtturms) ist:

Einarbeiten in das Programm TI Nspire (Kennenlernphase): Der Calculatorteil

Bemerkung: Analog kann eine Anwendungsaufgabe der 2.Klasse —Klammerrechnung-in den
nattirlichen Zahlen (oder mit Briichen-positiven Dezimalzahlen) durchgefiihrt werden.

Der zu Grunde liegende Stoff ist im entsprechenden Ubungsleuchtturm Nr.001,002,002-1
&003 des 3.und 4.Klassen-(Ubergangsteil) zu Rechnen mit ganzen Zahlen sowie im

Wissensleuchtturm des 3.und 4.Klassen-(Ubergangsteil)notiert.

Gilt fiir alle (voneinander unabhéngigen) Tl Nspire -Ubungsleuchttiirme:

Wir starten ohne Grundkenntnisse des Programms. Wir steigen direkt in das Worksheet
von TI Nspire ein. Weiters sollen hier in unserem TI N spire-block auch wirklich nur jene
Kapitel Computermdif3ig behandelt werden, die fiir die 3.und 4.Klasse (bzw.

Ubergangsklasse) wichtig sind.

Es soll ein Anwendungsschwerpunkt vermittelt werden, anhand dessen Basis eine
begleitende Anwendung des Programms zur Mathematik in der Schule sinnvoll erscheint,
zum Verstdndnis sowohl fiir Schiilerinnen, Lehrerinnen als auch Eltern.

In der 3.und 4.Klasse (bzw. Ubergangsklasse) wiederholen sich bekanntlich viele Kapitel
der (1.und) 2.Klasse (Koordinatensystem, Briiche,....), deshalb ist dieses Tl Nspire-know-
how auch fiir die 2.Klasse (und 1.Klasse) anwendbar. Ich liste es hier nur gréftenteils fiir

3.und 4.Klasse (bzw. Ubergangsklasse) auf.
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Eingabe von Rechnungen in Z in Tl -Nspire

Wir wollen die folgende Aufgabe (Rechnung in Z) eingeben und berechnen.

U1 [(=6)-(=17)-(+5)]-[(=7)- (+8) = (-16): (= 2)]: [(-19)- (- 3)] =

Dies bedeutet, wir bewegen uns in einem der 3 grolRen Gebiete TI-Nspires: ndmlich im
1.Sparteneil der Arbeitsworksheets: dem Calculator (Rechenprogramm) (das Berechnen
aller Art)

Es gibt in unserem Programm noch Graphs (alle Konstruktionen im Koordinatensystem)
Geometry (Geometrie-geometrische Figuren) (siehe folgende Ubungschilis)
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TI N spire —neue aktuelle Version 4.3.0.702 ( Stand Okt 2016):

Hier wird die englischsprachige Student Software verwendet

Die deutsche Versionsentsprechung der Befehle setze ich immer daneben!!!!

Wir 6ffnen das Programm. Es erscheint der BegrifRungsbildschirm.

Welcome Screen lﬂ

’ - ™
1 # N -
w T|—ﬂ5plr (4 Student Software
v FER =
! N\
-'=I —
. & — =  — —
Welcome
Welcome to TI-Mspire™ CAS Student Software, a learning platform that lets you create @ Open...

and explore interactive math and science documents. @1,: el e

Always show this at startup
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Dazu klickst du entweder im Willkommens-extra-Bildschirmfenster auf das erste Symbol des
Calculators.

File Edit View Insert Tools Window Help

% B Bneer - @) s
&

Documents Toolbox
Pl & F m g8

Insert an application to enable this view.

—
Calculator
Create a new document with a Calculator application as the first page. @ Open...
({® Recent Documents
Y 9017
qsoo'r 2125
T 1518989402 3345‘336415 \
—_—1
1
1 2 1.\ / 10.397
s W __—— P
@ :.:'_:éwj_.___/
Always show this at startup

" Document! X

1.1 Settings
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oder:

oder in der Befehlsmendiileiste auf ,Insert” (Deutsch: Einfligen) (oder in der
Symbolmendiileiste auf das Insert-symbol mit griinem Kreuzkreis) und auf Calculator

File Edit View Insert Tools Window Help
et - @ 83 - | -
Documents Toolbox % Pro Insert

] Page Strg+]

ﬂé Calculator
Insert an application to enable this view. :‘I‘J Graphs

|g Geometry

=] Lists & Spreadsheet

1') Data & Statistics
Motes

:J Vernier DataQuest™

@ Program Editor ¥

Sensor Console Strg+D
2% script Editor ’

Seite 5
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oder in der Befehlsmendiileiste auf ,File” (oder in der Symbolmendiileiste auf das erste
Symbol- ein Blatt Papier mit einem griinen Kreuzkreis)

dann auf ,,New TI N spire document“(neues Tl Nspire Dokument)

File Edit View Insent Tools Window Help

ﬁllnsen = (HB |:|
Mew TI-Mspire™ Document Strg+M & -Z £

Mew PublishView™ Document  Strg+Umschalt+M

B -
a -

Insert an application to enable this view.
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Ein neues Fenster mit einem weiRen Blatt 6ffnet sich und ein Menifenster,in dem wir auf

das 1.Symbol ,,1:Add Calculator”“= 1:Einfiigen-> Calculator klicken.

File Edit View Insert Tools Window Help

@,S@E, @Insed*@@*@'
Documents Toolbox . & - -Z - i - - | -

Insert an application to enable this view. EFI 1-Add Calculator

¥ 2:Add Graphs

|§ 3:Add Geometry

=] 4:Add Lists & Spreadshest

]_'I SuAadd Data & Statistics
&:Add Motes

Y 7:Add Vernier DataQuest™
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Es erscheint nun in der Documents-toolbox (diese ist neu gegeniiber der alten Version 2010
2.0) die Mendiliste fir , Calculator” mit allen unterteilten Untermenus.

File Edit View Insert Tools Window Help

Calculator .
fj"_‘ 1:Actions b
%ES 2:Number »
X= 3:Algebra b
ff,f 4:Calculus 9
% o:Probability »
X 6:Statistics "
EE 7 Matrix & Vector »
$€ 8:Finance 3
?é? 9:Functions & Frograms b

Die Anordnung der friiheren vertikalen Meniisymbolleiste von Calculator entspricht genau

derselben Anordnung wie in der aktuellen Version die Vertikale.
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Alternativ klickst du auf das Symbol Document tools an .

Es 6ffnet sich dasselbe Balkenment

File Edit View Insert Tools Window Help

¥ - &5 B]w | Fhoeer - @ 3 -| -

Documents Toolbox 38
Document Tools b
Calculator #
%EE 2:Mumber b
fj-': 1:Actions 3
1 X= 3:plgebra N
EP_E 2:Number [
X f(’,{ 4:Calculus b
= 3:Algebra 4
e : %y s:Provaility b
(Calculus
% L X X 6:Statistics b
X & Statisti R 0 Bl 7:Matrix & Vector b
Statistics
[|:||:| : g $€ g:Finance ¥
oof 7:Matrix & Vector r
$€ 8-Finance i Eé? 9:Functions & Programs *
Eé? 9:Functions & Frograms k
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Gib die Rechnung wie hier abgebildet ein.

(-6 -17-5)~(-7-8--16/-2)/(-19--3]

Beachte: es gibt keine eckige Klammer-gib stattdessen die runde Klammer ein!
Runde Vorzeichenklammern brauchst du nicht zu setzen!!!

Das ,,Mal“ gibst du als ,*“ auf der Tastatur ein, das ,Dividiert” als ,,/“, das negative
Vorzeichen als ,,-,-also als Minuszeichen auf der Tastatur!

Klicke auf ,,Enter”

Tl -Nspire vereinfacht ,also schreibt die Rechnung anders auf und ,,spuckt das Ergebnis aus”

Eine gute Mdglichkeit, deine HU zu kontrollieren! Schreibe aber nicht nur das Ergebnis ab, du
brauchst schliefSlich die Zwischenschritte mit Vorzeichenauflésung!

-16 506
78
“6:-175—
-19--3
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Wir wollen nun noch folgende Ubungsaufgabe eingeben und berechnen
i

[-16]-18—(-81):|-9| - (+66)—|-18/: 6 =

Der Absolutbetrag wird mit ,,abs” eingegeben!!!

[-456 - abs (-456 )

Die genaue Eingabereihenfolge lautet:

abs(~16) 18-(-81)/abs(~9)-66-abs(-18)/¢| enter
TI-Nspire schreibt uns an:

-16] 18—ﬂ—r5e5—M 228
-9 6
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Gib nun zum , Aufwirmen” im Programm TI-Nspire die folgenden U1 (besonders ab U29!)
bis U43 ein!!! Die Lésungen zur Kontrolle findest du anschlieBend!

Beachte: es gibt keine eckige Klammer-gib stattdessen die runde Klammer ein!
Runde Vorzeichenklammern brauchst du nicht zu setzen!!!

Das ,Mal“ gibst du als ,,*“ auf der Tastatur ein, das , Dividiert” als ,,/“, das negative
Vorzeichen als ,,-,-also als Minuszeichen auf der Tastatur!

U1 (+97)-(-33)=
U2 (-402)-(+31)=
U3 (+84)-(+86)=
U4 (—48)-(-49)=

U5 (+19)-(-22)-(+45)=

U6 (—64)-(+53)-(—41)=
07 (~18)-(=39)-(-33)=
U8 (—55)-9-35=

U9 (—642)-(—897)-0=

010 [(+36)-(-197)]-(-7) =

011 (-5°)-(+99)-[(-67)- (+153)] =
012 (~17)-(-8)-(-4)-78 =

013 (+16)-(-7)-8-(-23)=

014 (+46):(+23)=
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015 (+45):(-9)=
U16 (—96):(+24)=
U17 (-81):(-9)=
U18 (-47):0=
019 (-63):(+9)=
U20 155:(-5)=
021 |+64]:(-8)=
022 |-96]:|-12|=
023 |[-99:(-9)=
U24 |+78:13=
U25 [(~189):(+9)]):(-3)=

U26 (+36):[(-78): (+26)]=

027 (-58):[(-19):(-77)]=

)
U28 [(+108):(-2)]: [(—-486): (+81)]=

029 (+67)-(=3)-(-45)-(+7)+(+17)-(-9)=
030 (~17)-(-7)-(=15)-(+9)+7-(-21)=

031 (=4)-(=7)-(+3)+(=5)-(-8)-(-4)=

032 (-9)-(-12)-(-17)—(-32)-(-2)-(-9)+(-14)-6-(-21)=
033 (-9)3:(-7)-(-5)(-6)- (- 7)+(-6)-7-(-4)=

U34 (+18):(=3)—(+46):(-2)+(+94): 2=

035 (—42)-2—(+96): (- 48)+(-49): (-7)+(-99) =

U36 161—(=42):(=6)+(=99): (+11)-(~73)=

037 [(-95):(-5)]-(-23)=
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038 (-270):[(-15)-(+9)]=

039 |+19-(=7)—|-66|: (-3)—|-44 =

U40 |-16)-18—(=81):|-9|—(+66)—|-18]:6 =

U41 (-8)-(+7)-[(-46): (+23)-(-37)+(-68): (—4)—(-17)]- (- 45): (+9) =

042 5-(=13)+[-27-69-95:(=5)+(-61)-7]-74+(-93): (-3) =

043 [(-6)-(-=17)-(+5)]-[(=7)- (+8)-(-16): (- 2)]: [(-19)- (- 3)] = C by Jz85B

Ubungsleuchtturm-Computer-TI-Nspire-002-3.KI.-Beginn  C by Joh Zerbs Seite 14



Ubungsleuchtturm-Computer-TI-Nspire-002-3.Kl.-Beginn C by Joh Zerbs

Ljunger
002

TI N spire-leuchtturm - TIN spire Ubungskapitel
01 -3201 Uiungstell
02 -12462

03 7224

04 2352

Us 118810

Ue 139072

07  -23166

U8 -17325

09 0

010  -1631

U11 108900

U12 -42432
U13 20608
U14 2

U1s -5

Ule -4

u17 9

U1s8 die Division durch 0 ist nicht moglich-> verboten (nicht definiert)

U19 -7

Ubungsleuchtturm-Computer-TI-Nspire-002-3.KI.-Beginn  C by Joh Zerbs Seite 15



Ubungsleuchtturm-Computer-TI-Nspire-002-3.Kl.-Beginn C by Joh Zerbs

U20 -31
U21 -8
U22 8
U23 -11
U24 6
U25 7
U26 -12
u27 in Z nicht ausfihrbar!!!!
U28 9
U29 -39
U3o 107
U31 -76
U32 504
U33 567
U34 64
U3s -174
U36 218
U3z -437
U3s 2
U39 -155
U40 228
U41 -120
U42 -612
U43 506
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